
Rīgas Tehniskās universitātes Būvniecības un mašīnzinību fakultātes  
sacensību “Šaha un dambretes turnīrs IV” 

NOLIKUMS 
 

1.  VISPĀRĪGIE JAUTĀJUMI 
 
1.1.​ Šis nolikums nosaka kārtību, kādā tiek organizētas Būvniecības un mašīnzinību 

fakultātes sacensības “Šaha un dambretes turnīrs IV”, kā arī nosaka dalībnieku 
uzņemšanas kārtību; 

1.2.​ Nolikumā izmantotie saīsinājumi: 
1.2.1. RTU – Rīgas Tehniskā universitāte; 
1.2.2. BMF SP – Būvniecības un mašīnzinību fakultātes Studentu pašpārvalde; 
1.2.3. RTU SP – Rīgas Tehniskās universitātes Studentu parlaments. 

1.3.​ Šaha un dambretes sacensības norisinās RTU Arhitektūras un dizaina institūta 
ātrijā, Ķīpsalas iela 6 

1.4.​ Pieteikšanās Sacensībām tiek izsludināta RTU BMF SP sociālajos tīklos un citās 
saziņas platformās.; 

1.5.​ Sacensības norisinās 2026. Gada 6. Novembrī no 15:30 līdz 21:00 
 

2. SACENSĪBU MĒRĶIS UN TO ORGANIZATORI 
 
2.1. ​ Sacensību mērķis ir popularizēt šahu un dambreti studējošo, darbinieku un skolēnu 

vidū. Veicināt radīt kontaktu starp studējošajiem un pasniedzējiem ārpus studijām. 
2.2. ​ Sacensības organizē BMF SP sadarbībā ar RTU SP. 
 
2.   DALĪBNIEKI UN TIESNESIS 
 
2.1.​ Sacensībās var piedalīties jebkurš RTU vai citu Augstāko izglītības iestāžu 

studējošais, RTU darbinieki vai 10.-12. klases skolēni; 
2.2.​ Katram dalībniekam līdzi jābūt derīgai darbinieka, studenta vai skolēna apliecībai; 
2.3.​ Galvenais sacensību tiesnesis ir Kristaps Reinis Strods (+371 27 166 971); 
2.4.​ Galvenajam tiesnesim ir gala vārds strīda situācijās. 
 

 



3.​ PIETEIKŠANĀS 
 

3.1.​ Pieteikšanās sacensībām notiek aizpildot pieteikuma anketu, kas atrodama:  
3.2.​ Pieteikuma anketu aizpilda katrs par sevi, izvēloties kurā disciplīnā piedalīsies un 

norādot nepieciešamo informāciju par sevi; 
3.3.​ Pieteikumi tiek pieņemti līdz 01.11.2026. plkst. 23:59; 
3.4.​ Maksimālais dalībnieku skaits, kas var pieteikties sacensībām pa abām disciplīnām 

ir 100; 
3.5.​ Ja pietiekumu skaits pārsniedz vietu skaitu, tad priekšroka tiek dota tiem 

dalībniekiem, kuri pieteicās pirmie; 
3.6.​ Piesakoties sacensībām, dalībnieki piekrīt, ka viņu sniegtos personas datus 

pasākuma organizēšanas ietvaros apstrādā BMF SP un RTU SP; 
3.7.​ Piesakoties sacensībām, dalībnieki piekrīt, ka pasākuma laikā uzņemtais materiāls 

var tikt publicēts BMF SP, RTU SP un pasākuma atbalstītāju sociālajos tīklos; 
3.8.​ Pēc pieteikuma iesniegšanas dalībnieks uz norādīto tālruņa numuru saņems ziņu 

par to vai pieteikums ir apstiprināts vai noraidīts. 
 

 
4. REĢISTRĒŠANĀS SACENSĪBĀM 
 
4.1.​ Dalībnieki Sacensībām reģistrējas Sacensību norises dienā no plkst. 15.30 līdz 

16.20, parakstoties par dalību un nolikuma ievērošanu; 
4.2.​ Dalībniekiem reģistrējoties var tikt lūgts uzrādīt derīgas studentu apliecības. 
 
 
5. SACENSĪBU NORISE UN NOTEIKUMI 
 
5.1.​ Šahs tiks spēlēts, ievērojot FIDE (Starptautiskās Šaha federācijas) noteikumus, ar 

kuriem iespējams iepazīties šeit; 
5.2.​ Dambrete tiks spēlēta, ievērojot 100 lauciņu dambretes spēles noteikumus, ar 

kuriem iespējams iepazīties šeit; 
5.3.​ Sacensības sākas plkst. 16:30 
5.4.​ Dalībnieki abās disciplīnās spēlēs 7 kārtās pēc šveices sistēmas no 16:30 līdz 

18:50; 
5.5.​ Pauze līdz plkst. 19:10 
5.6.​ Astoņi labākie spēlētāji iet tālāk uz ceturtdaļfināliem, kur spēlē līdz finālam, 

19:10-20:30; 

https://www.fide.com/FIDE/handbook/LawsOfChess.pdf
https://dambrete.lv/storage/draughts/rules/100/LDF_Noteikiumi_100_v5.pdf


5.7.​ Izspēlēs pēc šveices sistēmas tiks izmantota laika kontrole 5 minūtes + 3 sekundes 
par katru izdarīto gājienu; 

5.8.​ Ceturtdaļfinālu spēlēs tiks izmantota laika kontroles 3 minūtes + 3 sekundes par 
katru izdarīto gājienu; 

5.9.​ Ceturtdaļfinālos katrs dalībnieks izspēlē gan ar baltajiem, gan melnajiem 
kauliņiem un tas kurs 2 spēļu kopvērtējumā ir uzvarētājs iet tālāk; 

5.10.​ Ja 2 spēļu kopvērtējumā ir izveidojies neizšķirts, tad abi dalībnieki spēlē izšķirošo 
spēli ar “Armageddon” nosacījumiem; 

5.11.​ “Armageddon” baltajiem ir dotas 5 minūtes laika, toties viņam ir obligāti jāuzvar, 
melnajiem ir dotas 4 minūtes laika, bet viņš uzvar arī tad, kad spēlē ir neizšķirts. 

 
6. APBALVOŠANA 

6.1. Apbalvošana norisinās no 20:40 līdz 21:00; 
6.2. Tiks apbalvoti 3 labākie spēlētāji no katras disciplīnas.​  
 

7. CITI JAUTĀJUMI 
 
7.1.​ Parakstot Sacensību reģistrācijas veidlapu, dalībnieki apņemas ievērot šī nolikuma 

prasības; 
7.2.​ Sacensību nolikums ir jāpārzina ikvienam dalībniekam, un tā nezināšana neatbrīvo 

no nolikumā atrunāto noteikumu ievērošanas un izpildes; 
7.3.​ Pasākuma organizatoriem ir tiesības jebkurā laikā mainīt nolikumu, par veiktajām 

izmaiņām paziņojot dalībniekiem; 
7.4.​ Jautājumu vai neskaidrību gadījumā sazināties ar Sacensību galveno organizatoru 

Viesturu Zemlīti, sūtot ziņu uz tālr. +371 26601930. 
 

Sagatavots: 
29.09.2026. 

 
 

 
 


