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Krievu dambretes arhitektura:
no mehanikas lidz stratégijai
vidusspele




Vairak neka spele
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Dambrete ir $aha mate,
un cienijama mate.

- E. Laskers

Tas, kas spej ar prasmigu roku izpildit
to, ko izdomajusi gudra galva.

- A. Mickéviéa dzejolis "Dambrete” (1819)
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Galdina valoda: Notacija

Katra pozicija ir matematiska
koordinata.

Isa notacija: Tiek noradits tikai sakuma
laucins un beiqu laucins bez liekam
svitram (piem., c3-b4 partop par cb4).

Sitiena apzimejums: Klusals gajilens
vs. sitiens (apziméts ar kolu :).




Gajiena geometrija un "Turku sitiens"

Sitiena gajiens ir obligats. Nonemto
kaulinu "Turku sitiena" likums bloke
turpmaku kustibu, radot telpu
lamatam.

1. Leciens

2. Bloks |

3. Nonemsana




Kombinacijas anatomilja

“Kombinacijas ir dambretes pérles.” - Zorzs
Posts. Ta 1r 1deja, kuras tehniskails
izpildijums balstas uz precizi

aprekinatu, forsetu gajienu secibu.

Upuris Forseta kustiba Izskirosais trieciens
(Materiala atdosana) (Trajektorijas diktésana) (Mérka sasniegsana)
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1924. gada PSRS cempiona V. Medkova | *
klasiskals upuru mehanisms.

Pretinieks tiek fiziski iestumts
ieprieks apréekinata slazda.
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Sietins un Brilvais temps

Kombinacijas nerodas nejausi. Tas barojas no pretinieka pozicijas "rezgotibas"
(sietina) un prasmigas ricibas ar laiku (brivajiem tempiem).

SietinS (ReZgotiba) Brivais temps
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Kara tris fazes

-5ﬁidusspéle ir speles smaguma centrs. Pareja uz veiksmigu galotni

ir tiesi atkariga no dominéSanas Saja faze.
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Deb1ja
~5 g3jiend.
Kreisa flanga
attistiba, atpalikuso
kaulinu kustiba.
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Vldusspeie

- Speles smaguma centrs.

Pozicionésanas,
kombinacijas un centra
kontrole.

Galotne

<4 kaulini.

| [eguta pozicionala
| |  parsvara realizacija.
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Galdina topografija:
Centrs pret flangiem

Saskana ar A.D. Petrova
1827. gada teoriju: centra
kauliniem ir vislielaka
mobilitate un ietekme, bet
tie ir paklauti
vislielakajam uzbrukuma
riskam.

Maléjie kaulini ir droSiba,
tacu tie atri tiek
iesprostoti.




Stratégijas likumi vidusspele

Pamatprincips: Maksimala pretinieka ricibas brivibas ierobezosana,

izmantojot proporcionalu speku sadaliju
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Zona 2: Kreisa flanga
agrina attistiba
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Zona 3: Atpalikuso
kaulinu aktivizesSana
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Zona 4: Bazes saglabasana
(nekustinat bez absolutas nepieciesamibas)

mu un centra kontroli.

Zona 1: Cina par centru
(c5/f4 kontroledana)

Zona 3: Atpalikuso
kaulinu aktivizeSana
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Centra paradokss

Dominésana centra ir vértiga tikai tad, ja ta saglaba manevrésanas brivibu un apmainas iespéjas.

Parkopts centrs klust par merki.

Spemgs centrs

Kustigs, ierobezo pretinieka ricibas
brivibu, saglaba atvertas linijas un
apmainas iespejas.

Vajs / Parkopts centrs
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lesprostots un neelastigs, atdalits no
alzmugures bazes, neaizsargats pret

flangu triecieniem.
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Novertesanas maksla

Ta ka visu aprekinat nav iespéjams, meistari balstas uz pozicijas novertejumu:
kaulinu aktivitati, speku harmoniju un izraviena potencialu.

Centrala kontrole
un telpas parsvars

-

Flangu integritate

' un brivie tempi

L

Fakts: Pec pirmajiem trim gajieniem
pastav vairak neka 7000 poziciju.

-

& NotebooklLM



R

e 3

Situacijas analize: Aprékins pret novertejumu
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Novértéjums (Struktira) Aprékins (Dinamika)
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Novértéjums atklaj vajo punktu (atpalikuso g7 kaulinu). Aprékins nodrosina kirurgiski precizu uzvaras be[u.




Parsvara iluzija

paralizes un peksna sabrukuma.
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Vizualais izvietojums var but maldinoss. Parmeériga aizrausanas ar centra masivumu var novest pie flangu
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Lielmeistara sinteze: Divas monetas puses

Stratégija nav atdalita no taktikas. lzcila stratégiska pozicionésanas neizbégami un dabiski rada
apstaklus uzvarosai taktiskajai kombinacijai. Taktika ir labas stratégijas raza.

Stratéegija
(Centra kontrole un
Topografija)

Sietins
(Pretinieka ierobezosana un
brivo tempu zudums)

LELULE]
(Kombinacijas trieciens)

& NotebooklLM



